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I. SISTEMA DE COMPETENCIA

1.

EL BALON

Antes de iniciar el partido, cada equipo debe presentar al arbitro 1 (un) balén del tamafio No. 5 en buen
estado. Los balones deben estar disponibles en la banca de cada equipo. El arbitro decidira cual de los balones
serd utilizado. Si un equipo presenta su baléon, podra autorizar el inicio del juego, aunque el rival no haya
presentado el suyo. Sin embargo, si el juego no puede continuar por falta de baldn (ej. pinchadura o pérdida),
el equipo que si trajo su balén podra solicitar al arbitro que se marque default a su favor o bien dar tolerancia
para conseguir otro balon.

2.

JUGADORES

A. REGISTRO

Cada equipo debe realizar la inscripcion a través de la  pagina web
https://soccerclub7.zionesport.com.mx, con un minimo de 7 y un maximo de 20 jugadores,
incluyendo nombre completo y fotografia. Todo jugador deberdn estar registrado.

La liga entregara el roster a partir de la Jornada 3 al capitan del equipo (revisar reglamento de registro
jugador).

Ningun jugador podra estar inscrito en mas de un equipo dentro del mismo torneo, aunque si podra
participar en torneos diferentes.

B. EL NUMERO DE JUGADORES

El partido serd jugado por dos equipos, cada uno compuesto por no mas de 7 jugadores, uno de los

cuales sera el portero.

e Cada equipo debe iniciar el partido con al menos 5 jugadores. Si un equipo inicia con menos de 7
jugadores, tiene hasta el término de la primera mitad para completar su alineacidn.

e Sidurante el partido, por cualquier circunstancia (incluidas expulsiones), un equipo queda con
menos de 5 jugadores, el arbitro dara por finalizado el partido con derrota del equipo que quede
con menos jugadores, con un marcador de 2-0.

e Las sustituciones son ilimitadas, siempre que la pelota no esté en juego y el arbitro lo autorice.

e Elequipo debe registrar al maximo 20 jugadores para la fecha estipulada. Solo una persona podra
fungir como entrenador. El resto de los funcionarios oficiales y auxiliares deben permanecer fuera
de los limites del campo. Ninguna persona del publico podra estar dentro de la cancha.

C. ASISTENCIA DE JUGADOR

e Solo podrdn participar en la fase de eliminatorias los jugadores que estén debidamente
registrados y hayan participado en un minimo de cuatro (4) partidos durante la fase regular del
torneo.

e Cualquier jugador que no cumpla con el requisito minimo de cuatro (4) partidos jugados
guedarad inhabilitado para participar en las etapas de eliminatoria, semifinal o final.

e La asistencia y participacion de los jugadores en la fase final serd verificada previamente por la
administracién de la liga. No se realizaran revisiones de jugadores inhabilitados el dia del
partido, sin excepcion. La verificacion debera solicitarse con al menos 48 horas de anticipacion.

e Es obligacidn del capitan de cada equipo revisar, al término de cada partido, que la asistencia
de sus jugadores haya sido correctamente registrada en la cédula del encuentro.

e Siunjugador resulta inhabilitado durante la fase regular y, debido a una suspension, no cumple
con los cuatro (4) partidos reglamentarios, no podra participar en la fase final.

e Encaso de que un jugador sufra una lesién grave o accidente durante la fase regular que le
impida continuar en el torneo, debera presentar una constancia o receta médica oficial dentro
de un plazo maximo de una semana posterior al incidente, con el fin de ser considerado para
reincorporarse y participar en las finales.
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D. EQUIPAMIENTO DE JUGADORES
Los jugadores deben vestir ropa deportiva apropiada. El uniforme de cada equipo debe ser de
camiseta del mismo disefo y color. El short debe ser lo mas similar posible entre todos los integrantes
del equipo. El portero debera vestir un uniforme de diferente color. Los jugadores no podran portar
articulos que pongan en peligro su integridad o la de otros jugadores (cadenas, anillos, pulseras
relojes, aretes, etc.).
e A partir del tercer partido, el uniforme debera ser uniforme para todo el equipo. El equipo que
no presente el uniforme perdera por default (2-0).
e Los jugadores que utilicen lentes estardn sujetos a la decisién del arbitro y serdn responsables
de su propia integridad fisica.
e El uso de calzado de suela lisa, tenis o multitacos, asi como espinilleras, es obligatorio. Queda
prohibido el uso de tacos o cualquier tipo de tachones.
Las casacas se proporcionaran Unicamente cuando ambos equipos utilicen uniformes del mismo
color. El equipo que las solicite serd responsable de su resguardo y devolucién. El responsable debera
dejar en resguardo su INE al momento de recibirlas. En caso de extravio o entrega en mal estado, se
debera cubrir un costo de $100.00 (cien pesos 00/100 M.N.) por cada casaca para su reposicion.

3. PODERES Y DEBERES DEL ARBITRO
El arbitro se encargara de verificar que los balones utilizados cumplan con la Regla 1 y que el equipo de
jugadores cumpla con los requisitos establecidos en la Regla 3. Ademads, tomard medidas contra cualquier
miembro del equipo o aficidon que no se comporte con respeto.

El arbitro podrd expulsar a personas del terreno de juego si lo considera necesario.

No permitird que personas ajenas al equipo ingresen al terreno de juego, ni entre partidos ni en los
tiempos de descanso.

El drbitro puede aplicar sanciones antes, durante o después del partido segun lo considere pertinente.

4. DURACION DEL PARTIDO
El partido constard de dos tiempos de 25 minutos, con un descanso de 5 minutos entre ambos.

5.

Se podra aplicar una prérroga de 10 minutos en el primer horario de la jornada (19:00 hrs), si un equipo
no tiene el minimo de jugadores requeridos para iniciar. Este tiempo se descontara del tiempo del
partido.

En los horarios consecutivos, el capitan del equipo podra decidir si desea esperar hasta 10 minutos para
completar su alineacién. En caso de negativa, el equipo presente sera declarado vencedor por default (2-
0).

Si un partido se suspende por causas ajenas a la liga (condiciones climaticas adversas, apagones, lesiones,
etc.), serd considerado oficial si se ha jugado al menos 12 minutos del segundo tiempo, y el marcador
serd el vigente hasta ese momento.

INICIO Y REANUDACION DEL JUEGO

El saque inicial sera realizado desde el centro del campo. Todos los jugadores deberan estar dentro de su
campo, y los jugadores del equipo contrario deberan permanecer fuera del circulo central hasta que el balén
se haya movido hacia adelante. El arbitro dara la sefial, y el baldon entrara en juego en el momento en que sea
pateado hacia adelante. El jugador que efectie el saque no podrd tocar el balédn por segunda vez antes de
gue otro jugador lo haya tocado.

6.

EL FUERA DE JUEGO

En el futbol 7, no existe la regla de fuera de juego
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7. TIROS LIBRES

En todos los tiros libres (directos o indirectos), la barrera debera colocarse a 6 metros del baldn. El gol de
saque inicial serd valido con un solo toque, asi como el gol de despeje de meta. No se permitird el
"madruguete" en jugadas hacia adelante.

8. TANTO MARCADO

e Eltanto sera valido cuando el balén haya cruzado completamente la linea de gol.
e las barridas estan prohibidas, y el arbitro las sancionard si lo considera necesario.

9. TIRO PENAL

El tiro penal se ejecutard a 6 metros de la linea de meta. El portero debe permanecer sobre la linea de gol
hasta que el jugador haga contacto con el baldn.

10. TARJETAS

e Tarjeta amarilla: El jugador amonestado sera excluido 3 minutos del campo. Su equipo jugara con un
jugador menos durante este periodo. Al cumplir el tiempo, el jugador podrd ingresar o ser sustituido.

e Segunda amonestacion: Si un jugado r es amonestado por segunda vez, se aplicara la sancién de 3
minutos de exclusidn dicho jugador amonestado con 2 tarjetas ya no podra ingresar al terreno de juego.
Pero si podra ser sustituido.

e Acumulacién de tarjetas amarillas: Un jugador que acumule 3 tarjetas amarillas durante el torneo sera
sancionado con la exclusién del siguiente partido.

e Tarjeta roja: El jugador sera expulsado y su equipo jugara con un hombre menos durante el resto del
partido.
o Los jugadores expulsados no podran jugar su préximo partido o los partidos que indique el
tabulador de sanciones y la credencial serd retenida por el arbitro y enviada a la liga.
o El arbitro retendra el roster en caso de que se registre la expulsién de algin jugador durante el
partido. El capitan del equipo debera recogerlo en su siguiente jornada en las oficinas de la liga.
o Elarbitro podra sancionar con tarjetas amarillas o rojas a jugadores de la banca o a miembros de
la porra.

e Siel Portero es amonestado o expulsado debe de cumplir con el tiempo de castigo como cualquier otro
jugador.

11. ACUMULACION DE FALTAS
Las faltas se acumulan, incluidas las amonestaciones.
A. En la sexta falta, se sancionard con un penal sin rebote ni jugada posterior.
B. Después de la sexta falta, cada tercer falta serd sancionada de igual manera (Faltas 6, 9,
12,15,18...).

12. SAQUE DE BANDA O LATERAL

Se efectlia con ambos pies tocando el piso y lanzando el balén con las manos con brazos extendidos por
sobre la cabeza. En caso de que el baldn rebase la linea de gol sin haber tocado a algun otro jugador, se
cobrara saque de meta sin contar como anotacién.

13. CEDULA ARBITRAL

1. La cédula arbitral es el Unico documento vdlido para todos los efectos de registros, sanciones, etc. Los
capitanes de ambos equipos deben firmarla al final del partido para confirmar que estan de acuerdo con
lo registrado. Cualquier desacuerdo debera ser planteado antes de finalizar el partido. El arbitro entregara
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el informe (cedula arbitral) a las autoridades de la liga y estas emitiran las sanciones correspondientes en
caso de que las haya. Estando entregada la cédula arbitral y firmada o no por ambos capitanes ya no podrd
hacerse ninguna modificacidn en cuanto a marcador y jugadores anotadores de los goles, Unicamente el
informe de incidente podra ser ampliado por el arbitro en formay plazo por la liga, para el esclarecimiento
de los hechos.

2. El arbitro entregara el informe (cedula arbitral) a las autoridades de la liga y estas emitiran las sanciones
correspondientes en caso de que las haya. Estando entregada la cédula arbitral y firmada o no por ambos
capitanes ya no podra hacerse ninguna modificacién en cuanto a marcador y jugadores anotadores de los
goles, Unicamente el informe de incidente podra ser ampliado por el arbitro en forma y plazo por la liga,
para el esclarecimiento de los hechos

14. PROTESTAS
La protesta relacionada con el balén o los uniformes debera realizarse Unicamente por el entrenador o el
capitan del equipo al inicio del partido. Dicha protesta debera notificarse al arbitro para que la registre
en la cédula de juego, y en consecuencia, no se llevara a cabo el partido. Una vez iniciado el encuentro,
no se aceptaran protestas sobre estos motivos.
La Unica protesta que se aceptara al término del partido es la detectar algun jugador ilegal.
El responsable debera firmar la protesta en la cédula arbitral antes de retirarse.
El equipo interesado deberd hacer oficial su protesta ante la liga, por escrito via mail o WHATSAPP por el
capitdn al dia siguiente del partido antes de las 15:00 hrs, después de este lapso de tiempo no se
revisara ninguna protesta.

15. GOLES

Los goles sefialados a un jugador no se cambiardn a otro.

Si hay anotaciones de "Total de Goles" pero no de quien los anoto, se tomara dicho total como
resultado del encuentro y no se hara abono a ningun jugador.

Si la suma de los adjudicados a los jugadores es menor que el "Total de Goles" anotado por el arbitro
el resultado del encuentro serda el "Total de Goles" que anoto el arbitro y se abonara a los jugadores
Unicamente los que cada uno se le hubieren anotado en la cédula.

Si la suma de los anotados a los jugadores es mayor que el indicado por el drbitro en "Total de Goles"
el resultado del encuentro serd el "Total de Goles" anotado por el arbitro. El gol o goles que en forma
excedente a dicho total de goles se le hubieren anotado a los jugadores, no se daran por realizados y
se rebajardn a los jugadores conforme al delegado del equipo. Esta decision debera ser expuesta a la
Comisidn Disciplinaria a mas tardar 24 horas de la elaboracién del partido. En caso contrario, el ajuste
lo efectuara el presidente de la Liga y esa decision serd inapelable.

Partidos por Default los goles no se asignaran a ningun jugador

Si el jugador no estd debidamente registrado e ingresa al partido, sus goles no seran tomados en
cuenta y el equipo perderia el encuentro

Nota: Los capitanes de ambos equipos que verifiquen los goles anotados en la cedula arbitral y en
caso de alguna correccion se haga en el momento ya que no se permitird protesta alguna sobre este
caso

16. OBTENCION DE PUNTOS

Partido ganado: 3 puntos
Partido empatado: 1 punto
Partido perdido: 0 puntos
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17. CRITERIO DE DESEMPATE
En caso de existir un empate en puntos calificara el equipo con mejor diferencia de goles anotados menos
goles recibidos, de seguir empatados se tomara en cuenta el mayor nimero de goles anotados vy si
prosiguiera el empate se definira por el ganador del juego entre si. En caso de continuar empatados o que
no haya habido juego entre si, se realizard un sorteo con la presencia de los capitanes de los equipos
involucrados, si alglin capitdn no llega a tiempo a la cita, este equipo sera el eliminado.

18. PLAYOFF

En encuentros de eliminatoria si hubiere un empate al final del tiempo regular se tirara una tanda de 3
penaltis por equipo, si contindan empatados se proseguird a muerte subita, es decir, se tirara un penalti
por equipo hasta que haya un ganador. La liguilla por el campeonato, se ajustara al total de equipos que
califiquen por categoria. Dependiendo de la cantidad de equipos se decide si se juega Campedn de Ligay
Campedn de Copa.

En caso de que, durante la fase eliminatoria, ambos equipos sean expulsados del torneo, la siguiente fase
continuara conforme a la llave de eliminaciéon establecida.

19. DAR AGILIDAD AL JUEGO
Para promover un juego dindmico y evitar demoras innecesarias:
e Elportero no podra jugar el baldn con las manos cuando sea regresado intencionadamente con el pie por
un compafnero de equipo.
e Tampoco podra tomar el baldn con las manos tras un saque de banda realizado por un compaiiero.
En ambos casos, la infraccidon sera sancionada con tiro libre indirecto desde el lugar donde se cometié la falta.

20. JUEGOS SUSPENDIDOS POR EL ARBITRO
El drbitro podra suspender un partido por las siguientes causas:
e Falta de jugadores:
o Siun equipo no presenta al menos 5 jugadores al inicio del partido.
Jugadores no registrados:
o Si un capitan detecta jugadores no registrados en el equipo contrario, deberd notificarlo
inmediatamente al arbitro.
o El arbitro verificara si los jugadores estan inscritos. Si se confirma la irregularidad, el equipo
que incurra en la falta perdera por marcador de 2-0.
e Conducta antideportiva:
o Agresidon fisica, invasion de cancha o comportamientos inapropiados por parte del
entrenador, jugadores en la banca o porra.

e Lesiones graves:
o El arbitro podra detener el juego en caso de una lesién seria, a su criterio.
e Falta de garantias:
o Si el arbitro o algln equipo considera que su seguridad esta en riesgo, el partido serd
suspendido.
o Elequipo responsable de causar los incidentes perdera el partido.
e Mal comportamiento de la porra o invitados:
o Sila porra o invitados de un equipo causan problemas y el capitan no logra controlarlos, el
arbitro podra terminar el partido a favor del equipo contrario.
e Fallas técnicas o climaticas:
o Fallos de energia eléctrica o condiciones meteoroldgicas adversas (tormentas eléctricas,
huracanes, frio extremo, etc.) que impidan el desarrollo normal del partido.
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e Reprogramacion de partidos:
o Encaso de reprogramacion, el partido debera jugarse el dia asignado por la liga, sin respetar
horarios o dias fijos.

Il. TRIBUNAL DE PENAS Y CASTIGOS

1. Sanciones

e Cualquier jugador que incurra en agresion fisica contra otro jugador, publico o arbitro sera expulsado
del torneo.

e En caso de insultos o amenazas por parte del arbitro, se debera presentar una protesta por escrito
enviandolo al correo electrénico ventassoccer@parguefundidora.org antes de las 15:00 hrs del dia
siguiente.

e Siun equipo o jugador incurre en actos de corrupcién o abuso de confianza, serd expulsado de manera
permanente de la liga. En consecuencia, ningun integrante de dicho equipo podra volver a participar en
los torneos organizados por la liga.

2. Conducta de la porra

El capitdn serd responsable de la conducta de la porra y la banca.

Si el capitdn no logra controlar a su porra:

o Sera sancionado con 3 partidos de suspension.

o El partido sera finalizado a favor del equipo contrario.

o Elaccesoalaporraserarestringido conforme al tabulador de sanciones. Si reinciden, se prohibird
definitivamente su acceso.

3. Invasidn de cancha

e Entrar al campo sin autorizacion del arbitro sera considerado invasion de cancha y sancionado segun el

reporte arbitral.

Sanciones posibles:

o Capitan: Suspendido por 3 partidos.

o Equipo infractor: Pierde el partido.

o En caso de rifia campal, el equipo sera expulsado del torneo sin derecho a reembolso ni
apelacion.

4. Abandono del campo

e Siun equipo abandona el campo durante el partido:

o Perdera por default con marcador de 2-0.

o Siambos equipos abandonan, ambos perderan por default con el mismo marcador.
o Goles anotados no se contabilizardn en el récord del goleador.

5. Minimo de jugadores en cancha
e Si un equipo queda con menos de 5 jugadores durante el partido, este serd suspendido y el equipo
infractor perderd por default.

6. Tribunal de penas
e El Tribunal de Penas evaluara las sanciones con base en el contenido de la cédula arbitral.

7. Juegos por default

e Siun equipo no presenta el minimo de 5 jugadores a la hora estipulada, perdera el partido por default
con marcador de 2-0.
Los goles no serdn asignados a ningun jugador.
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TABULADOR DE SANCIONES

Motivo

Por juego brusco

Por juego violento

Por conducta antideportiva

Por conducta irrespetuosa

Por conato de bronca (solo empujones)

Por insultar o amenazar a un contrario o compariero

Por escupir a un contrario o compafiero

Por incitar a la violencia (incluye jugadores en banca o porra)
Por cometer mano dentro del drea para detener un gol (no portero)
Por intento de agresion

Por agresidn fisica con baldn en juego

Por agresion fisica sin baldn en juego

Por contestar una agresién

Por desaprobar decisiones arbitrales

Por insultar al arbitro

Por agredir al arbitro u otro jugador

Por amenazas al arbitro sobre su persona

Por alinear a un jugador no registrado, haciéndose pasar por otro, o jugar

sin presentar credencial (sancidn para capitan y jugador involucrado)
Por alinear a un jugador castigado (sancion al capitan)

Por insultar a las autoridades de la liga
Por abandono del partido (sancién al capitan y pierden el partido)
Por acumulacién de 3 tarjetas amarillas

Por rifla campal entre dos 0 mas equipos (agrede o contesta)

Por invadir cancha sin autorizacién del arbitro (sancién para entrenador,

capitan y banca; pierden el encuentro)

Después de ser expulsado, insultar al arbitro u otra persona

Después de ser expulsado, agredir o intentar agredir al arbitro, jugador u

otra persona

Por participar en el encuentro en estado inconveniente (aliento

alcohdlico, uso de sustancias, etc.)
Reincidir en el castigo #27

Reincidir en el castigo #8

Se aplicaran las siguientes sanciones segun la infraccion cometida durante el desarrollo de los encuentros:

Cualquier situacidn no prevista en el presente reglamento serd analizada y resuelta por el Comité de Honor y
de Justicia, cuya decision sera definitiva e inapelable.

Sancién

1 partido
2 partidos
1 partido
2 partidos
2 partidos
2 partidos
4 partidos
5 partidos
1 partido
3 partidos
5 partidos
6 partidos
4 partidos
1 partido
3 partidos
Fuera de liga

9 partidos
3 partidos y pierden el juego

3 partidos y se duplica castigo
al jugador expusado

Fuera de liga
2 partidos
1 partido

Fuera de liga
3 partidos
3 partidos

5 partidos

3 partidos

6 partidos

Fuera de liga
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# Motivo Sancion
Mal comportamiento de porra y/o invitados (sancion al capitan, partido .
30 . L . L 3 partidos
perdido y restriccion de porra en partidos siguientes)
31 Reincidir en el castigo #30 (prohibicidn definitiva de acceso de porra e .
9 partidos

invitados del equipo)

IIl. INFORMACION Y ESTADISTICAS:

La informacion general, como tablas de posiciones, reporte de sanciones, suspendidos, roles de juegos, etc.,
podra consultarse en: https://soccerclub7.zionesport.com.mx.

IV. PREMIACIONES:
Se entregaran trofeos de campeodn, subcampedn y goleo individual.
Categoria Libre:

e Campedn de Liga: 100% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Subcampeodn de Liga: 50% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Campedn de Copa: 45% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Subcampedn de Copa: 20% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Restriccidn para campeones consecutivos: El equipo que sea Campedn de Liga en tres o mas torneos
consecutivos dejara de recibir la beca del 100% y solo sera acreedor del trofeo.

Categoria Empresarial:

e Campedn de Liga: 100% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Subcampedn de Liga: 50% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Campedn de Copa: 45% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Subcampedn de Copa: 20% de descuento en el siguiente torneo (valido solo en torneos consecutivos).

e Restriccidn para campeones consecutivos: El equipo que sea Campedn de Liga en tres o mas torneos
consecutivos dejara de recibir la beca del 100% y solo sera acreedor del trofeo.

Condiciones adicionales:

e Los equipos que no se presenten al partido de la final perderan el derecho de recibir el trofeo y la beca
de descuento correspondiente.

e Los equipos que sean expulsados del torneo por infringir las reglas no recibirdn ninglin reconocimiento
ni premio, incluyendo a los integrantes del equipo.



